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В МДОУ «Центр развития ребенка – детский сад № 2» г. Валуйки Белгородской области старшим воспитателем, учителем – логопедом Гаврилуца И. Р. за время многолетней работы группа коррекционной направленности, где проводятся занятия с детьми - логопатами, пополнена разнообразным накопленным практическим материалом. У детей этой группы есть возможность поиграть в любимые, увлекательные и интересные игры. Играя в них, ребенок поднимается наверх к новым познаниям и открытиям. 


Комплекс коррекционно – развивающих игр: «Шаги навстречу к активной, самостоятельной, творческой речи»  представляет собой систему игр и упражнений, отвечающих основным требованиям современных программ обучения и воспитания дошкольников коррекционных групп. Материал разнообразен и находится в методическом кабинете, которым успешно пользуются все педагоги ДОУ. 


Практическое пособие направлено на развитие самостоятельной творческой и речевой активности детей, обеспечивающее не пассивное восприятие и утомительные тренировки, а активное творческое участие ребенка, позволяет решать воспитательно - образовательные и познавательные задачи, формирует зрительное, слуховое внимание, память, мышление, воображение, обогащает словарный запас, помогает ребенку добиваться определенной цели.


Используемая вариативность игр способствует прочному закреплению у ребенка грамматического строя речи, навыка владения речевым материалом,  облегчает запоминание символов гласных и согласных звуков, развивает умение хорошо выделять и различать символы гласных и согласных звуков, цифр. Развивает навыки комбинаторного мышления, коммуникативные способности, улучшает  скорость мыслительных процессов, развивает навыки орфографии и графического изображения, улучшает качество письменных работ, облегчает усвоение сложного материала по фонетике и служит дополнительной опорой при запоминании, а также превращает процесс познания в увлекательную игру. Во время игры дошкольники учатся размышлять и анализировать, самостоятельно делать выводы, умозаключения, они приучаются к рассуждению при доказательстве своего решения, расширяют свой жизненный опыт.


Накопленный комплекс коррекционно – развивающих игр (КРИ) окажет большую практическую помощь в развитии детей дошкольного возраста и подготовит их к обучению в школе. Необходимым условием для развития адекватной самооценки в игре является доброжелательность со стороны взрослых, их заинтересованность в делах ребенка, разумная требовательность во время игры. Характер взаимодействия взрослых с ребенком во время игры предполагает ориентацию на личностную модель взаимодействия, в основе которой лежат субъект – субъектные связи, предполагает  сформированность у взрослых позицию ненасилия, что в свою очередь является условием развития аналогичной позиции у детей.

КРИ дают возможность:

1. обеспечить психологический комфорт и развитие эмоционально – волевой сферы детей во время игр;

2. повысить речевую мотивацию;

3. компенсировать недостаточность фонематического слуха;

4. повысить скорость запоминания и улучшить речевое продуцирование;

5. активизировать и восстанавливать высшие психические функции;

6. автоматизировать необходимые звуки в результате запоминания большого количества речевого материала.

Человеческий мозг – это дар, которым нужно постоянно пользоваться. Мозг, так же как и мускулы, развивается, когда его тренируют. Если Вы хотите, чтобы ваш ребенок реализовал свои возможности на сто процентов, - занимайтесь с ним систематически. И чем раньше Вы начнете свои занятия, тем более ошеломляющими будут результаты. С помощью этих игр можно развить у детей внимание, память, логику, речь. То, что Вы вложите сейчас, вернется Вам в будущем.

Надеемся на использование этого материала  в других дошкольных образовательных учреждениях, который  окажет неоценимую помощь педагогическому коллективу, а особенно учителям – логопедам. Удачи! 

Сказка про язычок.

(для обучения фонетике детей дошкольного возраста)

Вариантов этой сказки множество. В сказке представлены далеко не все звуки. Мы ставим задачей объяснить принцип игрового обучения дошкольников фонетике, и приведенные описания звуков – всего лишь пример. Они могут варьировать в зависимости от ситуации, окружения ребенка и Вашего опыта. 

У нас в ротике живет язычок. Наш рот - это его домик. (Младшие дошкольники могут еще не совсем ориентироваться в пространстве, поэтому при работе с ними необходимо уточнить, где пол, потолок, стены.) 

И у язычка в домике есть пол, потолок, стены и даже двери. А ну-ка, язычок, открой двери, вот так (открываем рот), теперь закрой (закрываем рот). Что делает наш язычок? Он у себя в домике потрогал пол, одну стеночку, другую и прыгнул на потолок. На потолке у язычка есть горка (альвеолы), вы нашли горку на потолке? Я вам открою секрет: на этой горке очень любит сидеть язычок. Ну-ка, язычок, прыгни на горку! 

Язычку так понравилось сидеть на горке, что он запел: [нa-нa-нa]. (Пусть дети повторяют за вами, при первом знакомстве со сказкой не стоит добиваться правильного произношения звуков. Нужно лишь, при необходимости, обратить внимание детей на положение языка – язычок поет  на альвеолах.) 

Язычок очень любит читать сказки. Но у него в домике темно. Поэтому, когда он читает, ему приходится зажигать свечку. А когда язычок ложится спать, он тушит свечку вот так: [х-х-х] 

Язычок очень любит, когда у него дома чисто. Он сидит на горке, и выбивает коврик, вот так: [т-т-т]. 

Он проветривает свой домик, открывает дверь и дверь хлопает от ветра [в-в-в]. 

Вдруг пошел дождь, и язычок спрятался в домик. Он сидит на горке и слушает, как по крыше стучит дождик [д-д-д]. 

А во дворе у язычка живет собачка. Это очень добрая собачка, когда она встречает своего друга, она радостно рычит: [р-р-р]. Мы объясняем детям, что наша собачка добрая и рычит не сердито, а очень легко, язычок должен быть на альвеолах и дрожать. Если не получается, просим детей произнести [д-д-д].) 

В саду у язычка живет его знакомая пчелка. Она приветствует его так: (звонкий звук [з-з-з]). Язычку нужно спрятаться за зубы, чтобы прожужжать в ответ. Спрячься, язычок, за зубы, попробуй пожужжать! 

А в корнях большого дуба живет старая мудрая змея, она так здоровается с язычком: [с-с-с]. Чтобы ответить на приветствие, язычку снова нужно спрятаться за зубы в домик. Давайте попробуем: [с-с-с]. 

Во дворе у язычка гуляют гуси. Они гогочут: [г-г-г]

Однажды язычок заболел и закашлял: [к- к –к]. (с придыханием) он, конечно, быстро поправился и навестил всех своих друзей. (Можно еще раз повторить звуки.) 

Не обязательно рассказывать всю сказку до конца на первом занятии. Можно рассказать лишь о некоторых звуках, более подробно останавливаясь на тех, которые уже будут использованы на занятии. 

Так или примерно так мы знакомим детей с фонетикой  (в данном случае – русского) языка. Не бойтесь экспериментировать со сказкой, добавляйте свои описания звуков. 

Игра «Кузовок».

Цель игры направлена на пополнение индивидуального словарного запаса, развития навыков комбинаторного мышления, улучшения скорости мыслительных процессов, развития навыков орфографии и улучшения качества письменных работ.


Начинаем такими фразами: «Собираемся в лесок, наполняем кузовок!»

«Вот перед нами корзина, туда отправляется…..(картина, малина, балерина, Марина, калина, детина) или (мячик, ларчик, мальчик, пальчик) или (табурет, билет, балет)».

Игра «Наборщик»
(Составь новое слово).


Сорока: сорок, рак, сор;


Полушубка: шубка, полка, булка, пол, клубок, бок, клуб, лоб.

Игра «Измени слово».

Как превратить слово кошка на слово мошка? Заменить букву [к] на [м] и так далее.


Кошка – мошка;


Мошка – мышка;


Банка – кабан;


Карп – парк;


Сорт – трос – рост;


Дорога – города;


Липа – пила;


Шнурок – коршун;

Игра «Молчанка».

У детей по три фишки (красная, синяя, зеленая). Педагог четко называет изолированный звук [л], [a], [л`], [н], [у], [м`]. Дети молча показывают фишку определенного цвета.

Игра «Звёздный час».

Предлагается длинное слово, из его букв дети составляют как можно больше слов и записывают их.


Например: абрикосы – рис, косы, сыр, рыба, бар, осы, бор, кобра. Простокваша; гастроном; командировка.

Игра «Ералаш».

Работа над предложением. Сначала дать детям прослушать четверостишье, а затем они должны найти несоответствие и заменить слова.


Малыши растут на грядке.


Огурцы играют в прятки.


Волки плавают в пруду.


Щуки воют на луну.

Игра «Найди букву».

Цель – развитие объема внимания.

Детям предлагаются набор букв, среди которых необходимо найти заданную букву или же второй вариант предлагается текст, в котором необходимо зачеркивать заданную букву.

Игра «Найди два одинаковых».

Цель – развитие внимания.

Каждому ребенку выдается карточка размером в альбомный лист. На карточке нарисованы предметы по всей ее поверхности или буквы. Среди них есть два одинаковых изображения. Ребенку нужно найти их.

Игра «Заблудившаяся буква».
(работа с деформированным текстом)


Цель -  дифференциация звуков


Детям предлагается найти «заблудившуюся» букву на слух и произнести все правильно, расставить все по местам.

                           л


Жучка будку не доела: неохота, надоело.

                                                                      г

Тает снег. Течет ручей. На ветвях полно врачей.

                                                            ч


На болоте нет дорог. Я по кошкам скок да скок.

                                            м

Посмотрите, ка ребятки, раки выросли на грядке.

                        д


Мама с бочками пошла по дороге вдоль села.

                                           з

Закричал охотник: «Ой! Двери гонятся за мной!»

                           д


Сели в ложку и – айда! 

 По реке туда – сюда!





             ц


На болоте жила молодая сабля.


               б

Ехал дядя без жилета,


Заплатил он штраф за это.

На островок налетел ураган,






               н


На пальме остался последний баран.

На поляне весной 


            д


Вырос зуб молодой.


       д

Сели в ложку и  - айда!


По реке туда – сюда.

Куклу выронив из рук,


Маша мчится к маме:



                 ж

«Там ползет зеленый лук


С длинными усами».

                                                    ц

Бант  у девочки был красного света.

                                        ц


Весной начинает свести сирень.

                       ц

Морс нужно седить через дуршлаг.


У вратаря большой улов –




      г

Влетело в сетку пять волов.






Под березами, где тень.




   п

Притаился старый день.


     п


На волке - сметана,

Творог, молоко,


И рад бы поесть.

Да достать нелегко.


Воробышек поскакал –


       р

Где – то к_ошки отыскал


Он одну сейчас же съел,

Остальные – не успел.


На глазах у детворы


          ш

Красят крысу маляры.

Игра «Занимательные кубы».

Цель – освоение линейной последовательности (предметов)

Каждому ребенку дается рисунок, где в ряд изображены 4 не раскрашенных кубика.

1. Требуется раскрасить кубики.

Первый кубик – красным цветом, второй – синим, третий – желтым, четвертый – зеленым.

2. Нужно поставить точку над первым кубиком слева, точку под первым кубиком справа, точку над вторым кубиком слева, точку под третьим кубиком справа.

- Какого цвета кубик без точек?

- Закончи фразу: «Желтый кубик слева … (третий). Желтый кубик справа … (второй) и т. д.».

Игра «Заблудившаяся буква».


На доске (индивидуальной карточке) пишутся буквы - по четыре в каждом ряду. Необходимо найти (зачеркнуть) лишнюю букву в каждом ряду, и объяснить свой выбор.

А А М А


Н Н К Н

П У П П       

О С С С

И И И О


Ш Ш Щ Ш

Ы Т Т Т



Б Б Б В

Игра «Где цифры, где буквы?»


На доске (индивидуальной карточке) пишутся буквы вперемешку с цифрами. Необходимо выписать подряд сначала буквы (прочитать какое слово получилось), а затем цифры.

И
1
8
Г
6

Р
10
У
5
Ш
4
К
2
А
7

ОТВЕТ: ИГРУШКА, 1,8,6,10,5,4,2,7.
Игра «О ком или о чём я рассказываю?»

Цель: развивать воссоздающее  воображение, учить осваивать умение характеризовать кого – либо или что – либо. Развивать изобретательность, юмор, словарный запас. Сначала педагог дает характеристику, а дети отгадывают, затем дети по очереди дают характеристику, а педагог отгадывает. Ответов может быть несколько, и они даются быстро и чётко. Игра учит детей составлять вопросы и отвечать на них, совершенствует умение грамотно строить предложение по модели «предмет - действие», «действие - предмет», закрепляет навык согласования глагола с существительным в роде числе, развивает слуховое внимание, мышление.

1. Кто это: ползёт, шипит, извивается, блестит, жалит – змея.

2. Что это: катается, подпрыгивает, лопается, вращается – мяч.

3. Кто это: поднимает, протирает, моет, вытирает – пом. воспитателя.

4. Кто это: ходит, жуёт, мычит, рогами бодается – корова.

5. Кто это: бегает, ржёт, скачет, брыкается – лошадь.

Логические загадки – шутки и логические задачки.


Цель: учить самостоятельно делать выводы, умозаключения, приучать детей к рассуждению при доказательстве своего решения. Учить размышлять и анализировать с помощью логических загадок – шуток, логических задач. Развивать слуховое внимание, логическое мышление и память путем решения логических задач  и загадок – шуток. Расширять жизненный опыт детей.

Логические загадки – шутки.

Когда черной кошке легче всего пробраться в дом? 

(Когда дверь открыта).

На что похожа половина яблока?

(На другую половину).

Сколько шагов сделает воробей за одну минуту?

(Нисколько. Воробей прыгает, а не шагает).

Может ли петух назвать себя птицей?

(Нет, он не умеет говорить).

Что будет делать ворона, прожив три года?

(Жить четвёртый год).

Как каплю превратить в цаплю?

(Вместо звука [к] поставить звук [ц]).

Можно ли из ноля получить соль?

(Можно, если заменить звук [н] на звук [с]).

У мамы есть кот Пушок, собака дружок и дочка Даша. Сколько всего детей у мамы?

(Один).

У собаки Микки родились котята: три белых и один чёрный. Сколько всего котят родилось у Микки?

(Ни одного. У собаки не может быть котят).

Шел зимой солдат лесом, полем, лесом, полем. Вдруг река. Как ему перебраться через реку?

(По льду).

На Олином платье были нарисованы два яблока и две вишни. Одну вишню и два  яблока съели. Сколько осталось?

(Их нельзя съесть, они нарисованы).

Пошли две девочки в лес за ягодами, а навстречу два мальчика. Сколько всего детей идет в лес?

(Двое).

Ваня шел впереди Пети. Кто шел последним?

(Петя).

Лес позади дома. Что впереди?

(Дом).

Автобус едет впереди грузовика. Что позади?

(Грузовик).

Кошка больше собаки. Кто меньше?

(Собака).

Мальчик выше девочки. Кто ниже?

(Девочка).

Дедушка старше бабушки. Кто моложе?

(Бабушка).

Дуб выше березы. Что ниже?

(Береза).

Что я сделал(а) раньше?

Я  позавтракала после того, как нарубила дров.

(Нарубила дров).

Я выпила чаю, перед тем как пойти на улицу.

(Выпила чаю).

Прежде чем пойти в детский сад, я позавтракала.

(Позавтракала).

Я поздоровалась, перед тем, как начала разговор.

(Поздоровалась).

Логические задачки.

1. Таня ходила в детский сад всю зиму, весну и лето, а Серёжа – целый год. Кто из них ходил в детский сад меньше по времени? (Таня).
2. Таня прожила уже три весны, три лета, три зимы и три осени, а Серёжа – три года. Кто из них старше? Почему?

3. Галя не ходила в детский сад пять дней, а Серёжа - одну неделю. Кто из детей не ходил в детский сад больше по времени?

4. У Гали есть сестра. Она на два года старше Гали. На сколько лет Галя младше своей сестры?

5. Как лучше и быстрее сорвать арбуз с дерева? (арбузы не растут на деревьях).

6. У стола четыре угла. Если один угол отпилить, сколько углов останется? (пять).

7. Как принести воду в решете? (замороженной).

8. На дереве сидели три тетерева. Охотник выстрелил в одного из них. Сколько птиц осталось на дереве? (ни одной они все улетели).

9. За чем язык во рту? (за зубами).

10. Хвост, усы, лапы, уши как у кошки, но это не кошка. Кто это? (кот).

11. Какой рукой лучше размешивать чай? (чай лучше размешивать ложкой).

12. Если пять кошек ловят пять мышей за пять минут, то сколько времени нужно одной кошке, чтобы поймать одну мышку? (пять минут).

Игра «Что без чего не бывает?».

Цель: максимальное насыщение речевого материала автоматизируемым звуком, развитие самостоятельной речевой активности, логического мышления, расширение жизненного опыта.

1. Не бывает сливы без чего? (без косточек).

2. Не бывает часов без чего? (без стрелок).

3. Не бывает автобуса без чего? (без колес).

4. Не бывает стула без чего? (без спинки).

5. Не бывает лисы без чего? (без хвоста).

6. Не бывает капусты без чего? (без листьев).

7. Не бывает самоката без чего? (без колёс).

8. Не бывает собаки без чего? (без носа).

9. Не бывает сосны без чего? (без ствола).

10. Не бывает самолёта без чего? (без хвоста).

11. Не бывает сома без чего? (без усов).

12. Не бывает весов без чего? (без стрелок).

Игра «Поставь все фишки правильно».

Цель: обучение счету и конструированию по образцу, соотнесение образца и его изображения, развитие зрительной памяти, мышления, ориентации на листе бумаги и умение использовать геометрические фигуры для расположения нестандартной комбинации на листе бумаги.


Каждому ребенку дают игровое поле, расчерченное на шесть одинаковых квадратов, и шесть фишек. Поочередно учитель-логопед в течение 30 секунд показывает карточки с изображением игрового поля с фишками. Дети выкладывают на своих игровых полях такую же комбинацию фишек.
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               Семья                                                                    Витрина


               Подвал                                                                  Столб


                 Пенал                                                                Подушка




               Столица                                                                  Бабочка

Игра 

Цель: освоение линейной последовательности цветов, обучение счету, развитие сенсорной зрительной памяти, мышления, ориентации на листе бумаги.


На каждом  листе бумаги изображены полоски разного цвета в разной последовательности. Ребенку предлагается в течение 1-2 минут посмотреть на лист бумаги и запомнить, в каком порядке расположены цветные полоски. Затем предложить с помощью разноцветных полосок расположить их в том же порядке на чистом листе бумаги. Сначала несколько полосок, затем игра усложняется до 10.



Игра «Измени слово».

1. Скворец… (скворушка).

2. Домик… (домишко).

3. Хлеб… (хлебушек).

4. Петух… (петушок).

5. Орехи… (орешки).

6. Солнце… (солнышко).

7. Гнездо… (гнездышко).

8. Заяц… (зайчишка).

9. Горох… (горошек).

10. Корова… (коровушка).

11. Рыба… (рыбешка).

12. Воробей… (воробышек).

Игра «Что с чем?».

1. Скамейка (со спинкой).

2. Сани (со спинкой).

3. Краски (с кисточкой).

4. Автобус (с колесами).

5. Стол (со скатертью). 

6. Сумка (с застёжкой). 

7. Куст (с листьями). 

8. Лес (со снегом). 

9. Стакан (со смородиной). 

10. Песочница (с песком). 

11. Весы (с колбасой). 

12. Кастрюля (с рисунком). 

13. Лестница (со ступеньками).

14. Часы (со стрелками).

15. Пастух (со стадом).

16. Совок (с мусором).

Игра «Жужжалка».

(рифмованная миниатюра для автоматизации звука [ж]).

Многоэтажный желтый дом,

Живут Анжела, Жора в нем, 

Жукам подражали – жужжали, жужжали.

Анжела жужжала: жок-жок-жок, жок-жок-жок,

Лыжи, ужонок, кружок, утюжок,

Рожица, жук, моржонок, флажок.

Жора жужжал: жи-жи-жи, жи-жи-жи,

Лыжники, ножницы, жаба, ежи,

Лужа, прожектор, пожарный, ножи.

Этужужжалкутырасскажи.

Игра со звуком [р].

(рифмованная миниатюра).

Вот со звуком [р] игра,

Нам играть в нее пора:

Виноград, трамвай, топор,

Шар, крапива, помидор,

Сковородка, ранец, груша,

Крыша, радуга, каркуша,

Рыба, курочка, тетрадка,

Крот, смородина, кроватка,

Груши, грузовик, петрушка,

Виноград, трамвай, пеструшка.
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